Functies in Geogebra

Om na te gaan of de oefeningen correct zijn, kan je deze controleren met behulp van
Geogebra.

Volg hiervoor volgende stappen:

1. Open Geogebra (staat bij ‘Alle programma’s’)

2. Zorgdat je een scherm krijgt met een assenstelsel en een rooster.
Wanneer dit nog niet het geval is, druk je in het tekenvenster op de linkermuis en duid ‘Assen’
en ‘Rooster’ aan:
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Je zou dan volgend scherm moeten krijgen:
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3. Daarna geef je de functie in. Dit doe je door onderaan de functie te typen bij ‘Invoer:’
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De grafiek wordt dan weergegeven.

4. Vervolgens ga je de nulpunten bepalen. Dit kan je doen met de knop ‘Nulpunten’:
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Duid de grafiek aan waarvan je de nulpunten wilt bepalen.
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De nulpunten worden aangeduid op de tekening. De waarden van deze punten komen in het
algebravenster te staan.

5. Om het minimum of maximum te bepalen, gebruik je de knop ‘Extrema’:
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Daarna duid je de grafiek aan waarvan je de extrema wilt bepalen.
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Op de grafiek wordt het extremum aangeduid.

In het algebravenster kan je de waarde van dit punt terugvinden.



